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Abstract 
 

Prayer is a means of communication between a servant and the creator. Prayer has pillars that 
must be fulfilled as a measure of whether the prayer is valid or not. The pillars of prayer are 
prayer movements that must be done and should not be abandoned. The pillars of prayer are 
also taught in the science of schools. Madhhab is an understanding or school of thought that 
comes from the ijtihad of a mujtahid about law in Islam which is excavated from the verses of 
the Qur'an and Hadith. Low knowledge of it will create a new theory that results in many 
errors and is not in accordance with the Qur'an and Hadith. This study aims to create a 
mobile application for learning the pillars of prayer fardhu according to 4 priests of the school 
to increase students' knowledge about the pillars of prayer based on the theory of 4 priests of 
the school and not cause differences of opinion in the community. The learning media uses the 
MDLC (Multimedia Development Life Cycle) development model with 6 stages. This 
application was tested in black-box testing, the results of all aspects of this study were good. 
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Abstrak : Shalat merupakan alat komunikasi antara seorang hamba kepada sang pencipta. 
Shalat mempunyai rukun-rukun yang harus dipenuhi sebagai tolak ukur sah atau tidak 
shalatnya. Rukun shalat merupakan gerakkan shalat yang harus dilakukan dan tidak boleh 
ditinggalkan. Rukun shalat juga diajarkan dalam ilmu mazhab. Mazhab merupakan 
pemahaman atau aliran pemikiran yang berasal dari ijtihad seorang mujtahid tentang hukum 
dalam Islam yang digali dari ayat Al-Quran dan Hadist. Pengetahuan yang rendah tentang itu 
akan membuat teori baru yang mengakibatkan banyak kesalahan dan tidak sesuai dengan Al-
Quran dan Hadist. Penelitian ini bertujuan untuk membuat aplikasi mobile media 
pembelajaran rukun sholat fardhu menurut 4 imam mazhab untuk menambah pengetahuan 
siswa - siswi tentang rukun shalat berdasarkan teori 4 imam mazhab dan tidak menimbulkan 
perbedaan pendapat di masyarakat. Media pembelajaran menggunakan model pengembangan 
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MDLC (Multimedia Development Life Cycle) dengan 6 tahapan. Aplikasi ini diujian black-
box testing, hasilnya semua aspek dalam penelitian ini baik. 

Kata Kunci: Shalat, Rukun Shalat, Mazhab, Android 

 

 

 

PENDAHULUAN 

Shalat  adalah  alat  komunikasi  antara  seorang  hamba  kepada  Khaliknya yang 

bertujuan untuk mendekatkan diri. Shalat merupakan rukun Islam kedua yang   

kedudukannya   sebagai   tiang   agama   sehingga   umat   Islam   wajib 

mengerjakannya  [1].  Pelaksanaan  shalat  dimulai  dengan  takbir  dan  diakhiri 

dengan salam. Sama seperti ibadah  yang lainnya, shalat  mempunyai rukun- rukun 

yang harus dipenuhi sebagai tolak ukur sah atau tidaknya ibadah yang dilakukan.  

Rukun  shalat  dijabarkan  dalam  kitab  fiqih  gerakkan  shalat  yang tidak boleh di 

tinggalkan. Shalat adalah alat komunikasi antara seorang hamba kepada Khaliknya 

yang bertujuan untuk mendekatkan diri. Shalat merupakan rukun  Islam  kedua  yang  

kedudukannya  sebagai  tiang  agama  sehingga  umat Islam  wajib  mengerjakannya  

[1].  Pelaksanaan  shalat  dimulai  dengan  takbir dan   diakhiri   dengan   salam.   

Sama   seperti   ibadah   yang   lainnya,   shalat mempunyai  rukun-rukun  yang  

harus  dipenuhi  sebagai  tolak  ukur  sah  atau tidaknya  ibadah  yang  dilakukan.  

Rukun  shalat  dijabarkan  dalam  kitab  fiqih gerakkan shalat yang tidak boleh di 

tinggalkan. 

Metode belajar secara konvensional yang hanya mengandalkan buku sebagai 

tuntunan belajar masih diterapkan hingga sekarang mengakibatkan kurang 

optimalnya pembelajaran materi pendidikan tentang perbedaan rukun shalat 

menurut 4 mazhab. Belajar menggunakan media buku hanya menampilkan teks dan 

ilustrasi gerakan. Kondisi ini mengakibatkan pelajar mengalami kesulitan memahami 

pelaksanaan rukun shalat yang benar. Penerapan Teknologi Informasi dan 

Komunikasi (TIK) pada kegiatan belajar mengajar di lingkungan lembaga 

pendidikan saat ini sudah menjadi sebuah keharusan, karena berperan sebagai 

indikator keberhasilan suatu institusi pendidikan. Salah satu produk teknologi yang 

paling pesat perkembangannya adalah perangkat mobile. 
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METODE PENELITIAN 

Cara kerja pada penelitian ini menerapkan metode pengumpulan data yang 

dilakukan dengan cara observasi, wawancara serta studi pustaka : 

a. Observasi 

Observasi merupakan pengamatan secara langsung ke suatu tempat 

yang  ingin  diteliti  untuk  mendapatkan  data  ataupun  informasi.  Pada 

tahap   ini   peneliti   akan   melihat   langsung   Sekolah   Dasar   Madrasah 

Ibtidaiyah  Negeri  12  Kota   Medan  jalan   Pertiwi,  Bantan,  Kec.  

Medan Tembung,   Kota   Medan,   Sumatera   Utara   yang   ingin   

menjadi   objek penelitian agar dapat memperkuat data yang ingin diteliti. 

b. Wawancara 

Wawancara adalah komunikasi antara penanya dan responden untuk 

mendapatkan  informasi.  Pada  tahap  ini  peneliti  akan  mewawancarai  1 

guru yang mengajar mata pelajaran fiqih iuntuk imengetahui iapa-apa 

isaja idata iyang idibutuhkan ipada iaplikasi. 

c. Studi iLiteratur 

Pada itahap iini ipenelitian iakan imelakukan idan imecari idata 

iataupun iinformasi imelalui ibuku, ipenelitian isebelumnya iyang 

iberkaitan idengan imateri ipenelitian. Lokasi pengumpulan data 

dilakukan di iSekolah Dasar Madrasah Ibtidaiyah Negeri 12 Kota Medan 

iJalan iPertiwi, iBantan, iKec. Medan iTembung, iKota iMedan, iSumatera 

iUtara. 

 Dalam ipenelitian ipenulis imenggunakan iMetode iMultimedia 

iDevelompment iLife iCycle (MDLC) isebagai imetode ipengembang isistem iuntuk 

imembangun iaplikasi itersebut. Metode iini idigunakan ikarena isetiap 

ipengerjaannya imemiliki iproses itahapan iyang iberurutan idan iteratur, iapabila 

iingin imelanjutkan ke itahapan iberikutnya iharus imenyelesaikan isehingga iakan 

imenghasilkan isuatu isistem iyang ibaik, ikarena imetode iini ipengerjaanya 

idilakukan isecara idetail idi isetiap itahapanya. 
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Adapun itahapan ipada iMetode iMultimedia iDevelompment iLife iCycle 

(MDLC) iyang idigunakan ipada ipenelitian iini, iyaitu: 

1. Concept 

Tahapan iyang ipertama iyaitu ikonsep. Tahap ikonsep imerupakan 

itahap iawal ipada imetode iMDLC. Tahap iini idimulai idengan 

imenentukan itujuan ipembuatan iaplikasi iserta imenentukan ipengguna 

iaplikasi, iyang imana itujuannya iadalah iuntuk imembuat isebuah 

iaplikasi iyang idapat idigunakan isebagai imedia ipembelajaran imengenai 

irukun ishalat ifardu imenurut i4 iimam imazhab. 

2. Design 

Tahapan iini idimulai idengan imerancang imateri, imembuat iflowchart, 

idan imembuat istoryboard. Hal itersebut ibertujuan iagar ipembuatan 

imedia ipembelajaran ilebih iterarah idan itertata. 

3. Material iCollecting i(Pengumpulan iBahan iMateri) 

Pada itahap iini idilakukan ipengumpulan ibahan iajar iyang iakan 

idisajikan idalam imedia ipembelajaran. Bahan itersebut iberupa imateri 

ipembelajaran, igambar, iaudio, ivideo, isebagai ipenunjang iprogram 

imultimedia itersebut. 

4. Assembly i(Pembuatan) 

Tahap idimana iseluruh iobjek imultimedia iseperti iteks, igambar, 

iaudio, ivideo idan imaterial ilainnya iyang itelah idikumpulkan 

isebelumnya idibuat imenjadi isebuah imedia ipembelajaran iyang 

itersusun idalam isatu ikesatuan iyang iutuh isesuai idengan iStoryboard 

iyang itelah idirancang. 

5. Testing i(Pengujian) 

Pengujian idilakukan isetelah imenyelesaikan itahap ipembuatan 

idengan imenjalankan iaplikasi idan imelihat iapakah iterdapat ierror iatau 

ikesalahan idalam imedia ipembelajaran iyang idibuat. 
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HASIL iDAN iPEMBAHASAN 

Berikut iadalah itahapan ipenyelesaian ipenelitian imempergunakan imetode 

ipengembangan isistem iRapid iApplication iDevelopment (RAD) iyang idiawali ipada 

itahap iRequirements iPlanning, iDesain iInterface, idan iterakhir iImplementation i: 

1. Concept i(Konsep) 

Aplikasi imobile imedia ipembelajaran irukun ishalat ifardu imenurut i4 

iimam imazhab imerupakan isebuah iaplikasi iyang imengandung imateri 

ipembelajaran iuntuk isegala iusia. Materi iyang idisajikan idalam iaplikasi iini 

iberupa irukun ishalat i4 iImam imazhab idan igerakkan ishalat imenurut i4 

iImam imazhab. 

Aplikasi iini imerupakan iaplikasi iinteraktif idengan itujuan isebagai 

imedia ipendukung idan ialternatif ipembelajaran ibernuansa isederhana 

inamun itetap imewakilkan imultimedia isebagai iaplikasi ipembelajaran iyaitu 

iperpaduan iteks, igambar, isuara idan ivideo idalam ipenyampaian imaterinya. 

2. Desain (Perancangan) 

Pada itahap iperancangan iakan imenampilkan igambaran irancangan 

iantarmuka idari iaplikasi iyang iakan idibangun idengan istoryboard.iStoryboard 

iadalah iaplikasi iyang iakan idirancang isehingga idapat imemberikan 

igambaran iumum itentang iaplikasi iyang isedang idibuat. Berikut iini iadalah 

istoryboard idari iaplikasi imobile ipembelajaran irukun ishalat ifardu imenurut i4 

iimam imazhab i: 
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a. Storyboard iHalaman iUtama 

Gambar 1 iStoryboard iHalaman iUtama 

 

Halaman iini iakan imenampilkan ihalaman iutama iHalaman imenu 

iutama iterdiri idari i3 itombol i: 

1) Materi i: iMenjalankan ifungsi iutama iprogram iyang iberisikan imateri 

ipembahasan ipada iaplikasi iini. 

2) Tentang i: iMenampilkan ibiodata isingkat ipengembangan iaplikasi. 

3) Keluar i: iMenutup iaplikasi. 

 

b. Storyboard iMateri 

Gambar i i2 iStoryboard iMateri 
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Halaman iini iakan imenampilkan ihalaman imateri iyang iterdiri idari i5 

itombol i: 

1) Rukun ishalat i: iMenampilkan isub imateri idari i4 imazhab. 

2) Video i: iMenampilkan ivideo ishalat imenurut i4 iimam imazhab. 

3) Keluar i: iMenutup iaplikasi. 

4) Info i: iMenampilkan iinformasi. 

c. Storyboard iRukun iShalat 

Gambar i3 iStoryboard iRukun iShalat 

 

Halaman irukun ishalat iterdiri idari i5 itombol i: 

1) Rukun ishalat iimam iHanafi: iMenampilkan ipenjelasan imateri irukun 

ishalat imenurut iimam iHanafi. 

2) Rukun ishalat iimam iMaliki i: iMenampilkan ipenjelasan imateri irukun 

ishalat imenurut iimam iMaliki. 

3) Rukun ishalat iimam iSyafi’I i: iMenampilkan ipenjelasan imateri irukun 

ishalat imenurut iimam iSyafi’i. 

4) Rukun ishalat iimam iHambali i: iMenampilkan ipenjelasan imateri irukun 

ishalat imenurut iimam iHambali. 

5) Back i: iMenampilkan itampilan isebelumnya. 
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d. Storyboard iMateri iRukun iShalat 

 

 

 

 

 

 

Gambar i4 iStoryboard iMateri iRukun iShalat I 

 

Halaman irukun ishalat iterdiri idari i5 itombol i: 

1) Rukun ishalat iimam iHanafi: iMenampilkan ipenjelasan imateri irukun 

ishalat imenurut iimam iHanafi. 

2) Rukun ishalat iimam iMaliki i: iMenampilkan ipenjelasan imateri irukun 

ishalat imenurut iimam iMaliki. 

3) Rukun ishalat iimam iSyafi’I i: iMenampilkan ipenjelasan imateri irukun 

ishalat imenurut iimam iSyafi’i. 

4) Rukun ishalat iimam iHambali i: iMenampilkan ipenjelasan imateri irukun 

ishalat imenurut iimam iHambali. 

5) Back i: iMenampilkan itampilan isebelumnya. 

e. Storyboard iVideo 

 

 

 

 

 

 

Gambar i5 iStoryboard iVideo i 
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Halaman irukun shalat iterdiri idari i3 itombol i: 

1) Play iuntuk imemulai ivideo. 

2) Pause iuntuk imenjeda ivideo. 

3) Back iuntuk ikembali ike ihalaman isebelumnya 

 

f. Storyboard iQuiz 

Gambar i6 iStoryboard iQuiz 

 

Halaman irukun ishalat iterdiri idari i2 itombol i: 

1) Tombol iJawaban. 

2) Back iuntuk ikembali ke itampilan isebelumnya. 

g. Storyboard iTentang 

 

 

 

 

 

 

Gambar 7 iStoryboard ii 
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Halaman itentang iterdiri idari i1 itombol yaitu: 

1) Back iuntuk ikembali ke itampilan isebelumnya. 

 

3. Implementasi 

Implementasi iadalah iproses ipenerapan ipada ikeadaan iyang isebenarnya 

idengan imenggunakan isoftware idan ihardware. Adapun ihasil iimplementasi 

iaplikasi imedia ipembelajaran irukun ishalat ifardu imenurut i4 iimam imazhab 

isebagai berikut : 

a. Menu iutama 

Pada ihalaman imenu iutama iterdapat i3 imenu, iyaitu imateri, itentang, 

ikeluar. 

(1) Tombol imateri imengarah ke itampilan imateri idari imedia ipembelajaran. 

i(2) iTombol i itentang i imengarah i ike i itampilan i itentang. ii(4) i iTombol i 

ikeluar i iuntuk imenutup iaplikasi. 

 

Gambar 8 iMenu iUtama 

 

b. Materi 

Pada itampilan imateri iterdapat i3 imenu iyaitu irukun ishalat, ivideo, 

iquiz.(1) iTombol irukun ishalat iakan imengarah ike itampilan isubmenu 

irukun ishalat idari imedia ipembelajaran. i(2) iTombol ivideo iakan imengarah 

ike itampilan ivideo. i(3) iTombol iquiz iakan imengarah ike itampilan iquiz. 
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Gambar 9 iMateri 

 

c. Submenu iRukun iShalat 

Pada ihalaman isubmenu irukun ishalat iterdapat i4 imenu, iyaitu iimam 

iHanafi, iimam i iMaliki, i iimam i iSyafi’I, i iimam i iHambali. i i(1) i iTombol i 

iimam i iHanafi i iakan imengarah i i ike i i itampilan i i imateri i i irukun i i 

ishalat i i iimam i i iHanafi i i idari i i imedia ipembelajaran. i i(2) i iTombol i 

iimam i iMaliki i iakan i imengarah i ike i itampilan i imateri irukun ishalat iimam 

iMaliki idari imedia ipembelajaran. i(3) iTombol iimam iSyafi’i iakan i 

imengarah i ike i itampilan i imateri i irukun i ishalat i iimam i iSyafi’i i idari i 

imedia ipembelajaran. i(4) iTombol iimam iHambali iakan imengarah ike 

itampilan imateri irukun ishalat iimam iHambali idari imedia ipembelajaran. 

 

Gambar i10 iSubmenu iRukun iShalat 
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d. Materi iRukun iShalat 

Pada ihalaman imateri irukun ishalat imenjelaskan irukun ishalat idari ike 

iempat iimam imazhab iseperti: iimam iHanafi, iimam iMaliki, iimam iSyafi’I, 

iimam iHambali idari imedia ipembelajaran 

 

Gambar 11 iRukun iShalat 

 

e. Video 

Pada ihalaman ivideo imenampilakan ivideo itata icara ishalat idari ike 

iempat iimam imazhab iseperti: iimam iHanafi, iimam iMaliki, iimam isyafi’I, 

iimam iHambali idari imedia ipembelajaran 

 

Gambar 12 iVideo 
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f. Quiz 

Pada ihalaman iquiz iterdapat isoal-soal idari imateri irukun ishalat idari 

iaplikasi 

mobile imedia ipembelajaran irukun ishalat ifardu imenurut i4 iimam imazhab 

Gambar 13 iQuiz 

 

g. Tentang 

Pada itampilan itentang iterdapat iidentitas ipembuat iaplikasi imobile 

imedia ipembelajaran irukun ishalat ifardu imenurut i4 iimam imazhab 

 

Gambar 14 iTentang 
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4. Material iCollecting i(Pengumpulan iBahan iMateri) 

Pada itahap iini idilakukan ipengumpulan ibahan iyang isesuai idengan 

ikebutuhan. iHasil iyang ididapatkan ipada itahap ipengumpulan ibahan 

iadalah isebagai iberikut: 

a. Bahan imateri ipembelajaran irukun ishalat 

b. Gambar iyang iberfungsi isebagai iobjek ianimasi ipada imedia 

ipembelajaran idan ipenjelasan ipada ibagian imateri. 

c. Audio iyang iberfungsi isebagai icontoh idalam ipengucapan ipada 

itiap-tiap ibacaan ishalat idan isebagai ipenunjang imateri idan iaudio 

imusic ilatar ipada imedia ipembelajaran. 

 

5. Assembly i(Pembuatan) 

Alat idan ibahan iyang idigunakan idalam ipembuatan iaplikasi 

imultimedia ipembelajaran iini iadalah isebagai iberikut i: 

a. Perangkat iKeras 

1) Laptop iAcer i4741 

 Layar i14 iInci 

 Procesor iIntel i® iCore i™ ii3 iCPU iM350 i@ I2,27 iGHz 

 RAM i4 iGB 

 Harddisk i500 iGB 

2) Spesifikasi iSmartphone iSamsung iM20 

 Processor iSnapdragon i636 iOcta-Core 

 RAM i3 iGB 

b. Perangkat iLunak 

1) Sistem iOperasi iWindows i10 

2) Adobe iPhotoshop i6 



M. Irwan Padli Nasution, Raissa Amanda Putri, Rizki Ansyari Nasution 

Volume 2, Nomor 1, Februari 2022 183 

3) Android iStudio i4.0 

 

6. Testing i(Pengujian) 

Tahap itesting idilakukan isetelah iselesai itahap iimplementasi 

idengan imenjalankan iprogram idapat idilihat iapakah iada ikesalahan iatau 

itidak. iPada tahap iini, idilakukan ipengujian imenggunakan iblackbox 

itesting. iMetode iblackbox iini imerupakan ipengujian iprogram idasar 

ifungsi idari iprogram. iDari ipengujian iterakhir iyang idilakukan idapat 

idiperoleh ihasil ipengujian. iHasil ipengujian idapat idilihat ipada itabel 

idibawah iini. 

Tabel i1 iPengujian iProgram 

No  Kegiatan iTesting Hasil 

iPengujian 

1 Gambar Pengujian ipada igambar ibackground iaplikasi OK 

  Pengujian ipada itombol iaplikasi OK 

  Pengujian ipada igambar ipendukung iaplikasi OK 

2 Tombol Pengujian ipada itombol imateri OK 

  Pengujian ipada itombol irukun ishalat OK 

  Pengujian ipada itombol isubmenu irukun ishalat OK 

  Pengujian ipada itombol inet OK 

  Pengujian ipada itombol iback OK 

  Pengujian ipada itombol ivideo OK 

  Pengujian ipada itombol iquiz OK 

  Pengujian ipada itombol iinfo OK 

  Pengujian ipada itombol itentang OK 

  Pengujian ipada itombol ikeluar OK 

3 Suara Pengujian ipada isuara ibacaan ishalat OK 

  Suara ijawaban ibener iquiz OK 

  Suara ijawaban isalah iquiz OK 
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KESIMPULAN 

Berdasarkan ihasil ipenelitian idan ipembahasan itentang iaplikasi imobile imedia 

ipembelajaran irukun ishalat ifardu imenurut i4 iimam imazhab iyang itelah 

idikembangkan imaka idapat idiambil ikesimpulan iberikut: 

1. Aplikasi imobile imedia ipembelajaran irukun ishalat ifardu imenurut i4 

iimam imazhab idapat idikembangkan idengan iandroid iberbasis imobile 

iterdiri idari i3 imenu iyaitu imenu imateri, itentang, ikeluar, iterdapat 

ielemen imultimedia iseperti iteks, igambar, iaudio, ivideo iyang isangat 

icocok iuntuk idigunakan ikepada ianak isekolah idasar isehingga imenarik 

iminat ibelajar isiswa/siswi. 

2. Aplikasi imobile imedia ipembelajaran irukun ishalat ifardu imenurut i4 

iimam imazhab imenggunakan imetode imultimedia idevelopment ilife icycle 

i(MDLC) idibangun idengan i6 itahapan iyaitu: i(1) iconcept i(2) idesign i(3) 

imaterial icollecting i(4) iassembly i(5) itesting. Tahap iperancangan 

imenghasilkan istoryboard. iPada itahap ipengumpulan imateri, ipeneliti 

imengumpulkan ibahan-bahan imateri iyang iberupa iteks, igambar, iaudio 

idan isebagainya. Tahap ipembuatan imenghasilkan imedia ipembelajaran 

isesuai idengan istoryboard iyang itelah idirancang. Pada itahap ipengujian, 

ipeneliti imelakukan iuji icoba imedia idengan imetode iblackbox itesting. 
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