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Abstract

Extracurricular activities, being non-academic pursuits conducted outside of regular
school hours, are a common feature in many schools, including SMK Negeri 6 Padang,.
To streamline the registration and management of these activities, this application was
developed. Employing a systematic waterfall methodology, the development process
encompassed needs analysis, design, implementation, testing, and maintenance,
culminating in a well-structured and reliable system. The application was built using
PHP, MySQL, and UML, and its functionality and usability were assessed through
black-box testing. This web application has been meticulously developed to facilitate
the management of extracurricular data at SMK Negeri 6 Padang. Equipped with a
comprehensive suite of features, the system enables users to effortlessly perform a wide
range of administrative tasks
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Abstrak: Ekstrakurikuler merupakan kegiatan yang bersifat non akademik yang pelaksanaannya
diluar jam pelajar sekolah. Salah satu dari banyaknya sekolah yang menerapkan kegiatan
ekstrakurikuler secara aktif adalah SMK Negeri 6 Padang. Aplikasi ini bertujuan untuk untuk
mempermudah dalam pendaftaran dan pengelolaan kegiatan menjadi lebih terorganisir dan
terstruktur. Metodo yang digunakan dalam perancangan aplikasi ini adalah metode waterfall
merupakan metode yang setiap tahapnya sistematis, mulai dari analisis kebutuhan, perancangan,
implementasi, pengujian, hingga pemeliharaan, sehingga menghasilkan sistem yang terstruktur dan
reliabe. Pengembangan aplikasi manajemen kegiatan ekstrakurikuler berbasis web dengan
menggunakan bahasa pemrograman PHP, database MySQL, dan dirancang menggunakan Unified
Modeling Language (UML). Sistem ini diuji menggunakan metode pengujian kotak hitam (black-box
testing) untuk menilai fungsionalitas dan kegunaannya. Pengembangan aplikasi manajemen kegiatan
ini ini telah menghasilkan sebuah aplikasi web yang efektif dan efisien dalam mengelola data
ekstrakurikuler di SMK Negeri 6 Padang dan sistem yang dirancang untuk memberikan kemudahan
bagi pengguna dalam menjalankan berbagai tugas administrasi terkait kegiatan ekstrakurikuler.

Kata Kunci: Aplikasi;Manajemen; Website; Ekstrakurikuler

PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi yang semakin canggih telah membawa dampak revolusioner
dalam bidang pendidikan. Inovasi seperti e-learning, platform pembelajaran online, aplikasi
mobile, dan augmented reality telah mengubah cara belajar dan mengajar. Mengadopsi
teknologi kedunia pendidikan dimasa sekarang merupakan suatu keharusan (Cholik, 2021).
Ekstrakurikuler adalah wadah untuk menuangkan dan mengembangkan pribadi peserta
didikEkstrakurikuler menumbuhkan nilai-nilai penting seperti kepemimpinan, kerja sama,
disiplin, sportivitas, dan tanggung jawab dan mananamkan rasa cita tanah air dan

nasionalisme yang kuat (Meli, 2022)

SMK Negeri 6 Padang menyediakan beragam kegiatan ekstrakurikuler yaitu Pramuka,
Rohis, PMR, Paskibra, Silat, Sanggar dan beberapa ekstrakurikuler laininya. Pelaksanaan
kegiatan ekstrakurikuler pada objek penelitian ini memiliki tingkat layanan pengelolaan dan
monitoring yang masih terbilang lemah karena menggunakan sistem manual yaitu dengan
menggunakan kertas, untuk pendaftaran kegiatan ekstrakurikuler yang tentunya
menyebabkan ketidakefisienan dengan banyaknya pengeluaran berupa biaya, tenaga dan juga
waktu. Hal ini dikarenakan kurang maksimalnya pemanfaatan teknologi digital yang ada pada
kegiatan operasional ekstrakurikuler SMK Negeri 6 Padang (Zuhroh & Darni, 2022). Selain
itu kurang efektifnya penjadwalan kegiatan ekstrakurikuler yang bertabrakan antar jadwal,

untuk menghindari hal hal tersebut maka dibutuhkan suatu sistem untuk mengatur jadwal
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kegiatan ekstrakurikuler dan membagikan informasi kepada siswa dengan mengumumkannya

disemua kelas (Annisa et al., 2022).

Meminimalkan kejadian — kejadian tersebut, maka diperlukan sebuah layanan sistem
yang memudahkan pelaksanaan kegiatan ekstrakurikuler, sehingga manajemen kegiatan lebih
terkontrol yaitu dengan memanfaatkan teknologi website. Adanya aplikasi manajemen yang
berbasis web, membantu dalam manajemen pelaksanaan kegiatan, penyimpanan data juga
lebih efisien dan aman dari segala resiko. Pendaftaran kegiatan ekstrakurikuler secara online
akan memudahkan perkerjaan, dan juga menghemat tenaga. Siswa hanya perlu melakukan
registrasi, yaitu dengan menginputkan data yang diminta. Aplikasi ini nantinya dapat
digunakan untuk membantu para siswa dalam memilih kegiatan ekstrakurikuler secara online,
dan mendapatkan informasi secara mudah. Pembina ekstrakurikuler bisa melakukan
pengolahan data untuk kegiatan ekstrakurikuler, dan manajemen kegiatan ekstrakurikuler

akan terpantau dan terlaksana dengan baik dan lancar.

Era digital yang semakin pesat dan terus berinovasi, SMK Negeir 6 Padang perlu
memanfaatkan potensi internet sebagai katalisator dalam memperluas jangkauan informasi
dan menarik minat siswa dalam mendaftar diekstrakurikuler. Dengan mengadopsi solusi
aplikasi manajemen yang terintegrasi akan menciptakan ckosistem digital yang
memungkinkan interaksi yang lebih efektif dan efisien antara sekolah, siswa, dan orang tua
(Mubarak et al., 2019). Aplikasi ini akan diujikan dengan metode blackbox testing yaitu
metode pengujian yang memfokuskan pada spesifikasi fungsional, pengujian ini
memungkinkan kita untuk mengidentifikasi dan memperbaiki segala ketidaksesuaian antara
perilaku aktual sistem dengan yang diharapkan, sehingga dapat meningkatkan kualitas dan

keandalan aplikasi dari prespektif pengguna (Utomo et al., 2020)

Aplikasi adalah perangkat atau #oo/ yang didalamnya terdapat berbagai fitur, yang
dirancang sesuai dengan kebutuhan dan bertujuan untuk mumudahkan pekerjaan pengguna,
dan terdapat pada perangkat elektronika yaitu smartphone, laptop, dan PC (Saed Novendri
et al., 2019). Website adalah halaman yang berisi informasi yang bisa diakses dengan
menggunakan internet, dalam suatu domain atau subdomain dalam world wide web (www).
Website adalah halaman yang berisi informasi yang bisa diakses dengan menggunakan

internet, dalam suatu domain atau subdomain dalam world wide web (www).
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METODE

Metode pengembangan aplikasi manajemen kegiatan eksrakurikuler adalah
menggunakan model waterfall. Metode Waterfall adalah model klasik yang bersifat sistematis
dan berurutan. Metode ini adalah yang setiap tahapnya harus menunggu tahap sebelumnya

selesal, untuk ketahap selanjutnya (Hidayati, 2019).
Requirements
Definition
A 4
System and
Software Design
Implementanon
and Unit Testing

2
[ Integration and

h 4

System Testing

v
P
Operation and ]

Maintenance

Gambar 1. Metode Waterfall
Analisa sistem berjalan

Analisis sistem berjalan dilakukan untuk memahami kondisi sistem saat ini di
lapangan yang bertujuan untuk mengidentifikasi kekuatan, kelemahan, peluang untuk
perbaikan, dan area yang memerlukan pembaruan atau pengembangan lebih lanjut. Melalui
analisis ini, diidentifikasi informasi yang dihasilkan dan dikelola oleh sistem, serta
permasalahan yang muncul dalam pengelolaan data. Berdasarkan informasi yang diperoleh,
ketika siswa yang mendaftar kegiatan ekstrakurikuler, menumui guru pembina ekstrakurikuler
yang terkait, kemudian menerima formulir pendaftaran, siswa mengisi formulir tersebut dan

mengembalikannya kepada pembina
Analisa sistem yang diusulkan

Untuk mengatasi permasalahan di atas, diusulkan pengembangan aplikasi yang
memfasilitasi manajemen kegiatan ekstrakurikuler di SMK Negeri 6 Padang. Sistem ini akan
dikembangkan sesuai dengan tahapan model Waterfall. Proses pendaftaran ekstrakurikuler
dimulai dengan siswa mengakses sistem informasi. Siswa kemudian melakukan input data
melalui formulir pendaftaran online. Setelah data terkirim, pembina akan melakukan validasi

data. Data yang telah valid akan disimpan dalam database.
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Gambar 2. Flowmap yang diusulkan
Use Case

Diagram use case adalah diagram yang memodelkan interaksi atau cara komunikasi antara

aktor dalam sistem dan sistem itu sendiri (Wira et al., 2019). Use case dalam rancangan

aplikasi adalah alat yang sangat penting untuk menggambarkan bagaimana pengguna (user)

akan berinteraksi dengan sistem.
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Gambar 3. Use Case Diagram
Diagram Konteks

Diagram context digunakan dalam merancang sebuah sistem karna mendefenisikan
secara menyeluruh komponen yang ada dalam sistem (Manurung et al., 2023). Diagram
konteks menggambarkan aliran data yang masuk dan keluar dari sistem yang dilakukan oleh

aktor-aktor yang terlibat dalam sistem

1064 ARZUSIN : Jurnal Manajemen dan Pendidikan Dasar



Nahwan Shaleh Telaumbanua & Denny Kurniadi

Siswa Pembina
Werifilcasi pendaftaran
Data prol Data jadwal
Diata kegiaten sk trakoriknler Datz ahsensi
Data dolomentasi
Data rmsume
Data prastast
Keola datz pendafiaran
Kelola jadwal
Kelola absensi
Kdola dolumentasi
Kdloladata resume
. . Kaloladata prestasi
Begistrasi . . .
Edit Profil Aplikasi Manajemen
» Kegiatan Ekstralcurilculcrl
> berbasis Web -
Edoladata pser
Kdoladata pandaftaran
Kelola data jadwal
Keola data zbsensi
Ksola data dolmmentasi
Datz vsar Kdola datarasume
Diata pendafiaran Kdoladata prestasi
Diatz jadwal
Data jawal D
Data absensi :
Data dolumenta:
Data si agan Esume B
]]::)): Esu:.e Data prastasi
astasi .
Orangtua - Ll »- Admin

Gambar 4. Diagram Konteks

Entity Relationship Diagram (ERD)

Perancangan database dengan menggunakan Entity Relationship Diagram (ERD)
memiliki banyak kegunaan penting dalam pengembangan sistem. ERD memudahkan proses
merancang struktur database dengan visualisasi hubungan antar entitas (tabel) yang jelas.
Dengan ERD, kebutuhan data dapat dipetakan secara lebih terstruktur, memastikan setiap

entitas, atribut, dan relasi tersusun dengan tepat.

o) ()

Pendaftaran Memproses Pembina

Mengambil Memilih

nama_ekskul nis_siswa tanggal @a_ekskul
lokasi

Id_jadwal

id absensi nama_siswa

deskripsi

Absensi

n
Ekstrakurikuler Memiliki Jadwal

Gambar 5. Entity Relationship Diagram
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HASIL
Hasil Rancangan Sistem

Hasil rancangan sistem adalah adalah proses mengubah suatu hasil desain menjadi
suatu perangkat yang utuh Implementasi antarmuka sistem ini dilakukan untuk memeriksa
apakah sistem yang dirancang berperilaku benar sesuai dengan desain yang dirancang

sebelumnya.
Halaman Login

Halaman login adalah halaman yang tampil ketika pertama kali sistem dijalankan.
Halaman login digunakan sebagai perantara untuk masuk ke dalam sistem bagi user yang

sudah diberikan hak akses.

ol

Selamat Datang
Silahkan login untuk melanjutkan

siswa@example.com

MASUK

ngat saya Lupa password?

Anda tidak punya akun ? Register!

Gambar 6. Halaman Login
Halaman data registrasi siswa

Halaman data pendaftaran ekstrakurikuler merupakan halaman yang berisi data
pendaftaran siswa dikegiatan ekstrakurikuler yang diminati. Pada halaman data pendaftaran

ekstrakurikuler admin dapat menambahkan, mengedit dan menghapus pendaftaran.
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Gambar 7. Halaman data registrasi siswa
Halaman data jadwal
Halaman data jadwal ekstrakurikuler merupakan halaman yang berisi informasi

mengenai jadwal tentang kegiatan ekstrakurikuler. Pada halaman data jadwal ekstrakurikuler

admin dapat menambahkan, mengedit dan menghapus jadwal.

= il -
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[ DataMast Filter Jadwal Ekstrakurikuler
ata Master v
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Gambar 8. Halaman data jadwal

Halaman data dokumentasi

Halaman data dokumentasi ekstrakurikuler —merupakan halaman yang berisi

informasi mengenai dokumentasi tentang kegiatan ekstrakurikuler. Pada halaman data
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dokumentasi ekstrakurikuler admin dapat menambahkan, mengedit dan menghapus

dokumentasi.

HH Dashboard

[ DateMast Filter Dokumentasi
\ata Master v

Data Jurusan Pilin Ekstrakurikuler A Q Gari Dokumentasi

Datakelas

lata mbina

ata Orang Tus + Tambahkan Data
Data Siswa

£k

strakuriuler List Data Dokumentasi

Jaciwal Eksku

Show| 10+ |entries Search:
Dokumentasi
Resume

No. *  Ekstrakurikuler Pembina Kegiatan Galeri Aksi

Prestasi

1 Pramuka Rima Darma Yenti Perkemahan Pelantikan Tamu Ambalan @ Linat Galeri e °
Bl Dstasbsensi

2 Sanggar Muhammad Ridho Latinan Tari Piring @ Linat Galeri e °
El  Pendaftaran

3 Rohani Islam Asnidar Wirid bersama @ LinatGaleri G °
(® DataAutentikasi

Showing 1to 3 of 3entries Previous 1

Gambar 9. Halaman data dokumentasi
Halaman Data Ekstrakurikuler
Pada gambar halaman data ekstrakurikuler merupakan halaman yang berisi data

ekstrakurikuler dan gambar. Pada halaman data ekstrakurikuler admin dapat menambahkan,

mengedit dan menghapus data kegiatan ekstrakurikuler.

= @9 ®

B psshboara

-+ Tambahkan Data
Ed DataMaster v

Dataurusan List Data Ekstrakurikuler
Datakelas

. Snow| 10 v|entries Search
DataPembina

No. * Nama Gambar

Prstasi 3 Promuca % 00

B Datasbsensi Showing 1to 3 of 3 entries Previous 1 Next

B Pendaftaran

® Dataautentikasi

Webeskul Copyright ©2024.

Gambar 10. Halaman data ekstrakurikuler

1065 ARZUSIN : Jurnal Manajemen dan Pendidikan Dasar

wr



Nahwan Shaleh Telaumbanua & Denny Kurniadi

Halaman data prestasi siswa

Halaman prestasi kegiatan ekstrakurikuler merupakan halaman yang berisi prestasi

kegiatan ekstrakurikuler oleh siswa. Pada halaman data prestasi ekstrakurikuler admin dapat

menambahkan, mengedit dan menghapus prestasi.

-

o

B Dashboard

E3 DataMaster «
Data Jurusan
Dataketas
DataPempira
DataGrang Tua

DataSiswa

akurkuler
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Search
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Previous | 1 | Next

Gambar 11. Halaman data prestasi siswa

Halaman form pendaftaran siswa

Halaman pendaftaran terdapat menu kegiatan ekstrakurikuler dan form pendaftaran

untuk siswa. Siswa memilih menu kegiatan ekstrakurikuler dan mengisi form pendaftaran

kemudian menyimpan dan mengirimkan data tersebut.

®

Ambil Absensi
Daftar Ekskul
Riwayat Daftar
Resume

Prestasi

m @ mEH T ®

Data Kegiatan

2

NISN

2416225

Tempat Lahir Tanggal Lahir

Padang 11/07/2024

Nomor Telepon

0812566146891

Alasan

Pengembangan diri

Berkas Pendaftaran

Choose File Berkas Pendaftaran.pdf

-

“«“r

Nama Lengkap

Anisa Azizah

Pilih Jenis Kelamin

Perempuan -

Email

anisaazizah@gmail. com

Alamat

Ampalu

Gambar 12. Halaman Form Pendaftaran
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Halaman riwayat pendaftaran siswa

Halaman riwayat pendaftaran dimana terdapat riwayat siswa yang sudah melakukan
pendaftaran diform pendaftaran kegiatan ekstrakurikuler. Halaman ini juga berisi verifikasi

dari pembina untuk pendaftaran siswa.

@& D & Dashboard | Webeskul

G | © 1270040

= W o]
Lo wr
BB Dashboard
List Data Pendaftaran
B AmbiAbsensi
Show| 10+ [entries
B DatarEkskul Search
E2 RiwayatDaftar No. *  No.Pendaftaran Nama T Ekskul Jurusan Kelas Jekel Telp Status
B Fesume Abdul Rahman
1 e Padang, 2024-11-07  Sanggar Teknik Komputer Jaringan dan Telekomunikasi 0 e oszzrsoen (DY
B Frestasi
Aditya Dwi Sano
5 pimrs EXSO7M20202 . Podang, 2008-05-16  Pramuka Usaha Layanan Parinisata 0 Laki-lad | 081578234512
ataKegiatan o
AldilMunammad Zikii
3 P, Padang, 2008-04-05  Rohanilsam  Pernotelan 0 Lakitaki 082251674151 m
Showing 1o 3 of 3 entries Previous | 1 | Next

Aplikasi manajemen kegiatan ekstrakurikuler sangat membantu dalam mengurus
berbagai aktivitas di luar kelas. Dengan aplikasi ini, mengelola kegiatan ekstrakurikuler jadi
lebih mudah dan cepat. Fitur-fitur seperti daftar peserta, jadwal kegiatan, absensi, dan
komunikasi antar anggota sangat berguna. Selain itu, aplikasi ini juga bisa digunakan untuk
membuat laporan, mengelola uang, dan menilai keberhasilan program ekstrakurikuler. Bagi
siswa, aplikasi ini memudahkan mereka untuk mengikuti kegiatan ekstrakurikuler yang

diminati, mengetahui jadwal kegiatan, dan melihat prestasi.

Bagi guru pembina, aplikasi ini membantu mereka dalam mengelola data peserta,
membuat laporan kegiatan, serta memantau perkembangan siswa. Orangtua juga sangat
terbantu untuk mengetahu dan memantau aktivitas yang dilaksanakan oleh anaknya.
Sementara itu, bagi sekolah, aplikasi ini dapat meningkatkan kualitas pengelolaan kegiatan
ekstrakurikuler, mempermudah koordinasi antar pihak, serta memberikan data yang akurat

untuk evaluasi program.
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KESIMPULAN

Berdasarkan perancangana aplikasi manajemen kegiatan ekstrakurikuler berbasis web
di SMK Negeri 6 Padang ini berhasil diimplementasikan dengan menggunakan bahasa
pemrograman PHP dan MySQL sebagai databasenya. Aplikasi manajemen kegiatan
ekstrakurikuler berbasis di SMK Negeri 6 Padang bertujuan untuk mempermudah dalam

pendaftaran dan pengelolaan kegiatan menjadi lebih terorganisir dan terstruktur.
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