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Abstract

This study is motivated by the limited research on the use of interactive digital media in
Islamic Religious Education (PAI) that explicitly integrates character values, particularly
tolerance. The objective of this study is to analyze the innovation and implementation
of PAI instructional media based on Heyzine Flipbook in class 8A of SMP 1 Kudus.
This field research employed data collection techniques including observation,
interviews, and documentation, analyzed through triangulation of sources, techniques,
and time. The findings reveal that digital media developed using Canva and Heyzine
Flipbook can create engaging and accessible learning experiences aligned with the
characteristics of Generation Z students. This media promotes active participation,
enhances learning motivation, and strengthens students’ understanding of tolerance
within the context of PAI instruction. The results indicate that the integration of
character values into interactive digital media holds significant potential for fostering
inclusive religious attitudes. However, limitations such as students’ unfamiliarity with
digital media and the narrow scope of the sample highlight areas for future
development. This study contributes meaningfully to the advancement of technology-
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based PAI learning media while promoting the reinforcement of character values in
secondary education.

Keywords: Heyzine Flipbook; PAI Learning; Tolerance Values; Interactive Digital
Media; Generation Z

Abstrak: Penelitian ini dilatarbelakangi oleh masih terbatasnya studi mengenai penggunaan media
digital interaktif dalam pembelajaran Pendidikan Agama Islam (PAI) yang secara eksplisit
mengintegrasikan nilai-nilai karakter, khususnya toleransi. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk
menganalisis bentuk inovasi dan penerapan media pembelajaran PAI berbasis Heyzine Flipbook di kelas
8A SMP 1 Kudus. Peneclitian ini merupakan penelitian lapangan (field research) dengan teknik
pengumpulan data melalui observasi, wawancara, dan dokumentasi, yang dianalisis menggunakan
triangulasi sumber, teknik, dan waktu. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media digital yang
dikembangkan melalui Canva dan Heyzine Flipbook mampu menciptakan pengalaman belajar yang
menarik, mudah diakses, dan sesuai dengan karakteristik peserta didik Generasi Z. Media ini
mendorong keterlibatan aktif, meningkatkan motivasi belajar, serta memperkuat pemahaman siswa
terhadap materi toleransi dalam konteks pembelajaran PAIL Temuan ini menunjukkan bahwa integrasi
nilai karakter dalam media digital interaktif memiliki potensi besar dalam membentuk sikap
keagamaan yang inklusif. Meskipun demikian, keterbatasan seperti kurangnya kebiasaan peserta didik
dalam mengakses media digital dan ruang lingkup sampel yang terbatas menjadi catatan untuk
pengembangan selanjutnya. Penelitian ini memberikan kontribusi penting terhadap pengembangan
media pembelajaran PAI berbasis teknologi sekaligus mendorong penguatan nilai karakter dalam
pendidikan menengah.

Kata Kunci: Heyzine Flipbook; Pembelajaran PAI; Nilai Toleransi; Media Digital Interaktif;
Generasi Z

PENDAHULUAN

Pendidikan Agama Islam (PAI) ialah bagian esensial dalam membentuk karakter dan
nilai-nilai kehidupan umat Islam, baik di tingkat lokal maupun nasional. PAI berfungsi bukan
hanya sebagai sarana penyampaian ilmu keagamaan, tetapi juga sebagai upaya membangun
generasi yang memiliki pengetahuan, moralitas, dan martabat tinggi (Mardianto et al., 2021).
Tanpa pendidikan, manusia akan tertinggal dan sulit untuk maju (Sutikno, 2021). Oleh karena
itu, PAI menjadi mata pelajaran wajib di seluruh jenjang pendidikan formal yang

diselenggarakan oleh negara, baik di madrasah maupun sekolah umum (Pratama, 2019).

Akan tetapi sebagaimana dinamika dalam dunia pendidikan secara umum, PAI pun
tak luput dari berbagai isu persoalan. Salah satu isu yang mencuat ialah persepsi negatif
peserta didik terhadap pembelajaran PAI yang dianggap monoton dan menimbulkan rasa

kantuk (Wahyuliani et al., 2016) Selain itu, rendahnya pemahaman peserta didik terhadap
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materi dan kesulitan pendidik dalam menyampaikan materi, serta minimnya pemanfaatan
media pembelajaran turut menurunkan efektivitas proses belajar mengajar (Aida et al., 2020).
Padahal pembelajaran PAI idealnya bukan hanya mentransfer pengetahuan, tetapi juga

menanamkan nilai-nilai agama yang fundamental dalam kehidupan sehari-hari.

Merespons tantangan tersebut, peneliti berpendapat bahwa penggunaan media
pembelajaran yang inovatif dapat menjadi solusi menghadapi isu persoalan diatas. Media
pembelajaran dapat difungsikan untuk sarana komunikasi yang mampu membawa pesan
dalam bentuk teks, visual, audio, maupun interaksi kepada peserta didik. Selain itu, media
pembelajaran juga mampu menumbuhkan motivasi dan meningkatkan efektivitas
penyampaian materi (Rohani et al., 2021). (Pagarra et al., 2022) juga menambahkan bahwa
media yang bersifat interaktif memungkinkan peserta didik untuk aktif mengeksplorasi dan
berpartisipasi dalam proses belajar sehingga mendorong terciptanya pengalaman belajar yang

menyenangkan.

Oleh karena itu, seorang pendidik profesional dituntut mampu memilih serta
menerapkan media pembelajaran yang tepat dan efisien. Media yang digunakan sebaiknya
mampu menarik perhatian, menumbuhkan minat, serta merangsang daya pikir dan perasaan
peserta didik dalam proses pembelajaran agar tujuan pembelajaran dapat tercapai secara
optimal (Alti et al., 2022). Pemanfaatan media pembelajaran yang kreatif dan menarik turut
berkontribusi dalam meningkatkan mutu pembelajaran. Hal ini tidak terlepas dari pesatnya
perkembangan teknologi saat ini yang turut mendukung pencapaian pemahaman peserta

didik terhadap materi secara lebih maksimal (Andriani et al., 2024).

Menanggapi berbagai tantangan tersebut, peneliti mencoba menawarkan alternatif
solusi melalui inovasi media pembelajaran yang selaras dengan kemajuan teknologi informasi.
Hal ini didukung dengan data yang dirilis oleh Katadata pada Januari 2022 menunjukkan
bahwa jumlah pengguna internet di Indonesia mencapai 204,7 juta jiwa, menjadikannya salah
satu negara dengan populasi pengguna internet terbesar di dunia. Berdasarkan laporan We
Are Social yang dikutip oleh Khoirunisad dkk., angka ini meningkat sebesar 1,03%
dibandingkan tahun sebelumnya (Khoirunisa et al., 2023). Fakta ini mencerminkan bahwa
teknologi informasi berkembang sangat cepat dan internet sebagai salah satu instrumennya
memiliki potensi besar dalam mendukung pengembangan pendidikan. Oleh karena itu, sudah

semestinya pendidik memanfaatkan teknologi informasi secara optimal dan inovatif untuk
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meningkatkan motivasi belajar peserta didik, salah satunya melalui pemilihan media

pembelajaran yang tepat (Sartika et al., 2020).

Kreativitas dalam pemanfaatan media pembelajaran berperan penting dalam
menunjang tercapainya tujuan pembelajaran. Dalam penelitian ini, peneliti mengembangkan
inovasi media pembelajaran PAI berbasis Heyzine Flipbook sebagai salah satu alternatif media
pembelajaran yang kreatif dan inovatif. Flipbook pada dasarnya merupakan bentuk awal dari
animasi sederhana, namun seiring perkembangan pesat teknologi informasi, konsep ini
berkembang menjadi format digital seperti buku elektronik (e-book) maupun majalah digital
(e-magazine) dengan tampilan menyerupai buku fisik yang dapat dibuka dan dibalik
halamannya (Aprilia, 2021).

Berbeda dengan buku pada umumnya, flipbook memiliki sejumlah keunggulan. Buku
cetak sering kali kurang menarik secara visual, mudah rusak atau sobek, serta proses
produksinya cenderung kurang fleksibel yang harus menunggu hasil percetakan berbulan-
bulan. Kondisi ini menjadikan buku cetak kurang diminati oleh peserta didik yang cenderung
enggan untuk mempelajarinya secara mendalam (Nur Hasanah, 2023). Sebaliknya, f/ipbook
mampu disajikan dalam bentuk digital yang interaktif, menggabungkan berbagai elemen
seperti animasi, teks, gambar, audio, video, serta navigasi yang menarik. Hal ini
memungkinkan terwujudnya proses pembelajaran yang lebih menyenangkan dan mampu

menarik perhatian serta partisipasi aktif peserta didik (Diani & Hartati, 2018).

Penelitian terdahulu yang dilakukan oleh (Amanullah, 2020) berfokus pengembangan
media pembelajaran fljpbook digital sebagai upaya menunjang proses pembelajaran di era
revolusi industri 4.0. Meskipun media ini terbukti dapat menjadi alternatif yang menarik dan
interaktif dalam proses pembelajaran, penelitian tersebut tidak secara spesifik mengkaji

penerapan flipbook dalam konteks PAI, terutama pada materi Toleransi. Penelitian tersebut

berfokus pada jenjang pendidikan SMA, yaitu di SMA Negeri 4 Bandung.

Sementara itu, penelitian lain oleh (Ariani, 2021) mengembangkan e-book interaktif
berbasis aplikasi F/p PDF Professional untuk melatih keterampilan berpikir tingkat tinggi
(HOTS) dalam pembelajaran fisika di jenjang SMA yang berhasil menunjukkan bahwa
penggunaan media ini dapat menunjang pengembangan kemampuan kognitif peserta didik.
Namun, konteksnya masih terbatas pada pelajaran eksakta dan belum merambah mata

pelajaran berbasis PAIL Selain itu, jenis media digital yang digunakan masih terfokus pada
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pengembangan buku elektronik berbasis F/jp PDF, belum menyentuh pemanfaatan platform

flipbook modern seperti Heyzine Flipbook yang lebih fleksibel secara teknis dan visual.

Penelitian lainnya dilakukan oleh (Zh et al., 2022) menganalisis respon peserta didik
dan pendidik terhadap penggunaan media flipbook online dalam mata pelajaran Al-Qur’an
Hadist di MAN Kota Batu. Hasil penelitian menunjukkan adanya respon yang sangat positif
dari kedua belah pihak, baik pendidik maupun peserta didik terhadap media tersebut.
Namun, penelitian ini penelitian ini dilakukan di jenjang Madrasah Aliyah dan belum

menjangkau jenjang SMP yang tentu memiliki penerapan materi dan media yang berbeda.

Maka dari itu, penelitian ini hadir untuk mengisi kekosongan dalam kajian media
pembelajaran PAI yang bersifat interaktif dengan menerapkan Heyzine Flipbook sebagai
bentuk inovasi media digital yang mendukung proses pembelajaran. Penggunaan Heyzine
Flipbook ini belum pernah dijumpai sebelumnya di SMP 1 Kudus, sehingga menjadi sebuah
kebaruan atau novelty tersendiri. Heyzine Flipbook yang dikembangkan dalam penelitian ini juga
dirancang untuk mempermudah pendidik dalam menyampaikan materi dengan tampilan
yang menarik dan mudah diakses oleh peserta didik. Dengan demikian, penelitian ini tidak
hanya meneckankan inovasi media pembelajaran, tetapi juga relevansi penggunaannya secara
langsung dalam pembelajaran PAI di tingkat SMP dengan materi Toleransi sesuai kehidupan
sehari-hari. Oleh sebab itu, penelitian ini bertujuan untuk menganalisis bentuk inovasi media
pembelajaran PAI berbasis Heyzine Flipbook di SMP 1 Kudus, serta menganalisis penerapan
inovasi media pembelajaran PAI berbasis Heyzine Flipbook di SMP 1 Kudus.

METODE

Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan jenis penelitian lapangan
(field research) yang berfokus pada penerapan media pembelajaran PAI berbasis Heyzine
Flipbook dalam materi “Menjadi Generasi Toleran Membangun Harmoni Inter dan Antar
Umat Beragama” untuk peserta didik kelas VIIT SMP 1 Kudus. Penelitian dilaksanakan secara
khusus di kelas 8A dengan jumlah peserta didik sebanyak 32 anak. Pendidik mapel PAI yang
mengajar di kelas tersebut, Choirin Nisa’, juga dilibatkan sebagai informan utama guna
memperoleh informasi secara langsung mengenai pelaksanaan media pembelajaran yang

digunakan oleh peneliti.

Teknik pengumpulan data melibatkan observasi langsung, wawancara, dan

dokumentasi sebagaimana yang dijelaskan oleh (Sugiyono, 2023). Observasi dilakukan
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dengan memperhatikan jalannya pembelajaran, keterlibatan peserta didik, serta implementasi
media Heyzine Flipbook ini. Wawancara dilakukan dengan pendidik PAI, Choirin Nisa’, serta
beberapa peserta didik kelas 8A untuk memperoleh sudut pandang mereka mengenai
pengalaman belajar menggunakan Heyzine Flipbook. Dokumentasi mencakup pengumpulan
berbagai bahan ajar pendukung, seperti buku paket, LKS, modul ajar, dan media Heyzine
Flipbook.

Analisis data dilakukan dengan menerapkan teknik triangulasi menurut (Sugiyono,
2023). Triangulasi sumber dilakukan dengan membandingkan hasil observasi dengan
wawancara pendidik dan peserta didik. Triangulasi teknik diterapkan dengan memadukan
ketiga metode pengumpulan data untuk memperkuat keabsahan temuan. Selain itu,
triangulasi waktu digunakan dengan cara melakukan pengumpulan data dalam dua periode,
yakni pada tanggal 19 dan 26 April 2025 untuk mendapatkan gambaran yang lebih lengkap
dan akurat. Melalui pendekatan ini, penelitian diharapkan dapat memberikan pemahaman

yang lebih menyeluruh terkait implementasi media digital dalam pembelajaran PAT.

HASIL

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa sebelum proses penerapan media flipbook
dilakukan di kelas, peneliti terlebih dahulu menyusun dan mengembangkan konten media
pembelajaran menggunakan aplikasi Canva. Desain konten di Camva dibuat dengan
menyesuaikan  karakteristik peserta didik, memperhatikan aspek visual, dan
mempertimbangkan unsur edukatif yang dapat memperkuat pesan toleransi dalam
pembelajaran. Selain itu, peneliti juga memilih materi dan target peserta didik yang telah

disepakati bersama dengan Choirin Nisa’ selaku pendidik PAI kelas 8 SMP 1 Kudus.

Tabel 1. Analisis Sebelum Penerapan Media Heyzine Flipbook

No. Aspek Keterangan
. Menjadi Generasi Toleran Membangun Harmoni Inter dan Antar Umat
1. Materi
Beragama
2. Kelas 8A
Jumlah Peserta
> Didik 32
4 Gaya Belajar Peserta didik menunjukkan ketertarikan terhadap pembelajaran yang
" | Peserta Didik | menggunakan media visual.
Peserta didik tergolong aktif dan terbuka dalam menyampaikan pendapat.
Karakter .. . .
5. - Mereka senang jika terlibat dalam pembelajaran dan tak hanya
Peserta Didik . .
mendengarkan penjelasan saja.
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Setelah analisis dan desain selesai, media tersebut dikonversi ke dalam bentuk digital

flipbook melalui platform Heyzine Flipbook. Dalam tahap ini, peneliti menambahkan elemen

visual seperti gambar, ilustrasi, dan fitur interaktif khas f/jpbook untuk menarik minat belajar

peserta didik. Dibawah ini tampilan media pembelajaran yang dikembangkan melalui Heyzine

Flipbook.

MENJADI GENERASI TOLERAN
MEMBANGUN HARMONI INTERN DAN
ANTAR UMAT BERAGAMA

A.TOLERANSI TERHADAP SESAMA AGAMA

s.w;.u..,-:.,l..—-.m menghargai. dan mencrima perbedoan di dalam satu agama yang sama.

T e e e -

Firman Allch SWT dalam Q5. al-Hujurat/49; 10:

Dalam surat ol-Hujorat ayat 10 di atas, Allch menyatakan bahwa. orang-oreng mu'min
bersaudara, dan memerintahkan untuk melabukan ishiah (perbaikan hubungan) jika
seandainya terjadi kesalahpahaman diamtara 2 erang atau kelompok kaum muslim.

LApa yang dimoksud dengan toleransi menurut pandangan Islam?

Mengapa sikap toleransi panting diterapkan dalam kehidupan schari-

hari?

2.5cbutkan perbedaan antara foleransi intern umat berogama dan
antarumat beragamal

u-,-mmhhmpmsmqmmmy-g

berbeda agama?
4.Apa manfaat menerapkan toleransi dalam kehidupan sehari-hari?

~ TUJUAN PEMBELAJARAN

-
s;.i. Peserta didik dapat menjelaskan makna toleransi serta mengidentifikasi
bentuk-bentuk dan manfaar toleransi dalam kehidupan
2, Peserta didik dapat menganalisis permasalahan intoleransi yang terjadi di
lingkungan sekitar dan merumuskan solusinya
3. Peserra didik dapat mempresentasikan hasil diskusi mereka di depan kelas
4. Peserta didik dapat menerapkan sikap toleransi dalam kehidupan sehari-hari

4+
B.TOLERANSI ANTAR UMAT BERAGAMA %
+

lain_ Sikap toleransi it direfleksikan dengan cara saling menghormati, saling memuiokan dan
saling tolong-menalong.

Firman Allch SWT dalam Q.5. Al-An’am ayat 108:

4 o i B 80 5 it g gl

Gambar 1. Tampilan Heyzine Flipbook

Flipbook yang telah selesai kemudian diajukan kepada pendidik PAI untuk dikaji ulang

dan diberikan persetujuan sebelum digunakan dalam kegiatan pembelajaran di kelas. Setelah

mendapatkan izin dari pendidik, peneliti menjadwalkan penerapan media tersebut dalam dua

sesi pembelajaran, yakni pada tanggal 19 April 2025 dan dilanjutkan pada 26 April 2025

dengan total keseluruhan yakni durasi 4 JP. Selama proses implementasi di kelas 8A, peserta

didik menunjukkan respons yang positif dan antusiasme tinggi terhadap penggunaan media

pembelajaran yang baru mereka temui ini. Adapun proses penerapan inovasi media

pembelajaran PAI berbasis Heyzine Flipbook dapat dilihat dibawah ini.
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Gambar 2. Dokumentasi Penerapan Media Heyzine Flipbook

Selama proses penerapan, peserta didik menunjukkan respons yang positif terhadap
media pembelajaran ini. Banyak peserta didik mengaku bahwa media ini memberikan kesan
menarik karena tampilannya berbeda dari buku pelajaran biasa. Salah seorang peserta didik
ARM menyatakan, “Tampilannya sudah bagus dan menarik,” dan menambahkan juga
“Biasanya pelajaran hanya menggunakan buku yang menurut saya tampilannya kurang
menarik.” Visual yang ditampilkan dalam flipbook dianggap sebagai elemen yang
menyenangkan dan memudahkan pemahaman, seperti yang dikemukakan oleh peserta didik
lain (DF), “Ada tampilan visual yang menarik.” Bahkan ada yang mengungkapkan
kekaguman pada detail desainnya yakni KRY dengan berkata, “Saya suka tampilan visual dari
flipbook ini, baik dari percampuran warnanya dan elemen yang dipakai,” (Peserta Didik,

personal communication, April 26, 2025).

Dari sisi isi dan keterbacaan, peserta didik menganggap bahwa materi yang disajikan
cukup ringkas dan mudah dipahami. Salah satu tanggapan yakni ARM menyebutkan,
“Teksnya lumayan singkat jadi mudah dihafal,” sedangkan peserta didik lain (BS)
menegaskan, “Mudah karena singkat dan bahasanya mudah.” Namun demikian, terdapat juga
masukan seperti yang dikemukakan oleh AHK, “Sebaiknya spasi tidak terlalu rapat dan
tulisan diperbesar.” Keluhan serupa muncul dari peserta didik lain (KRY) yang
mengungkapkan, “Kadang font yang disajikan tidak terlihat dari jauh.” (Peserta Didik,
personal communication, April 26, 2025). Hal ini menunjukkan bahwa meskipun isi materi

sudah baik, aspek tipografi masih memerlukan penyempurnaan.

Kemudahan akses juga menjadi keunggulan yang diakui peserta didik. Salah satu dari
mereka (BS) menyatakan, “Mudah diakses,” yang menandakan bahwa media ini tidak
menyulitkan dari segi teknis penggunaan. Namun, beberapa peserta didik menyarankan agar
flipbook dilengkapi dengan panduan penggunaan di bagian awal. Hal ini disampaikan secara
eksplisit oleh KRY, “Kalau bisa beri panduan memakai fljpbook ini pada awal flipbook

terbuka,” (Peserta Didik, personal communication, April 26, 2025). Hal serupa juga
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diungkapkan oleh pendidik PAI yaitu Choirin Nisa’ yang menyampaikan bahwa dirinya
sempat kebingungan saat pertama kali membuka fijpbook karena belum mengetahui cara
mengganti side tampilannya dan memberikan saran, “Tolong beri fasilitas yang bisa
mengubah halaman secara cepat seperti dari halaman 1 langsung loncat ke halaman 4,” (C.

Nisa’, personal communication, April 26, 2025).

Dalam aspek pemahaman materi, sebagian besar peserta didik merasakan adanya
peningkatan kesadaran tentang pentingnya nilai toleransi. Salah satu peserta didik (KRY)
mengungkapkan, “Saya lebih paham karena saya memahami makna toleransi lebih dalam
setelah membaca dan belajar menggunakan flipbook ini.”” Peserta didik lainnya (AHK)
mengatakan, “Saya lebih paham tentang pentingnya toleransi,” dan bahkan
menghubungkannya dengan pengalaman pribadi, “Saya bisa menghormati dan menghargai
teman sebangku saya yang non-muslim.” Bentuk perubahan sikap juga tercermin dari
pernyataan BSAJ, “Menghargai teman yang berbeda pendapat dengan saya saat tugas
kelompok.” (Peserta Didik, personal communication, April 26, 2025). Sehingga secara umum
peserta didik sudah mampu memahami makna penting dari toleransi dalam kehidupan sehari-

hati.

Secara keseluruhan, flipbook ini dinilai sebagai media yang menarik, mudah diakses,
dan mampu membantu peserta didik memahami materi dengan lebih baik. Melalui hasil
wawancara dan observasi diatas, terlihat bahwa penggunaan Heygine Flipbook sebagai media
pembelajaran PAI tidak hanya mampu meningkatkan daya tarik peserta didik dalam belajar,
tetapi juga mendorong pemahaman nilai-nilai karakter secara lebih mendalam. Di sisi lain,
kritik yang bersifat membangun terutama pada aspek teknis dan navigasi menunjukkan
adanya peluang pengembangan lebih lanjut terhadap media ini agar semakin optimal dalam

mendukung proses pembelajaran.

PEMBAHASAN

Analisis Bentuk Inovasi Media Pembelajaran PAI Berbasis Heyzine Flipbook di
SMP 1 Kudus

Media flipbook yang dikembangkan oleh peneliti dalam pembelajaran PAI di SMP 1
Kudus merupakan bentuk inovasi digital yang memadukan desain visual berbasis Canva
dengan fitur interaktif khas dari Heyzine Flipbook. Inovasi ini dirancang tidak hanya sebagai

alat bantu visual, tetapi juga sebagai sarana untuk meningkatkan keterlibatan peserta didik
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dan efektivitas pembelajaran. Konten dalam fljpbook disusun secara sistematis dan
komunikatif dengan gaya visual yang menarik dan interaktif, menyesuaikan karakteristik
peserta didik kelas VIII yang termasuk Generasi Z yang lekat dengan teknologi dan visualisasi

digital.

Peserta didik merasa lebih tertarik dengan media flipbook diatas. Mereka menilai
bahwa kombinasi warna, ilustrasi, dan tata letak yang menarik membuat materi lebih mudah
dipahami dan tidak membosankan. Hal ini sejalan dengan temuan (Yuliana et al., 2023) yang
menyatakan bahwa penggunaan Canva dapat menghasilkan media pembelajaran yang kreatif,
inovatif, dan kolaboratif, serta sangat cocok digunakan dalam visualisasi untuk menarik
perhatian mereka. Begitu pula dengan penelitian (Kharissidqi & Firmansyah, 2022), yang
menyebutkan bahwa Canva sebagai media pembelajaran efektif mampu meningkatkan minat
belajar peserta didik karena memberikan nuansa visual yang lebih menyenangkan dan tidak

monoton.

Dari sisi penggunaan Heyzine, selaras dengan temuan (Anggono & Setiawan, 2025)
bahwa dalam pengembangan media f/jpbook terbukti efektif dalam meningkatkan hasil belajar
peserta didik. Media flipbook dianggap fleksibel dan mampu menyajikan materi secara
interaktif dan mudah diakses oleh peserta didik sehingga mendukung temuan (Satriani &
Pryanti, 2024) yang terbantu dalam menyampaikan materi pembelajaran berbasis digital yang

menarik dan mudah dipahami oleh peserta didik.

Penyesuaian desain flipbook dengan karakteristik peserta didik yang digital
menguatkan relevansi penggunaan media ini dalam konteks pendidikan saat ini. (Urba et al.,
2024) menyebutkan bahwa Generasi Z membutuhkan gaya belajar yang berbasis teknologi,
visualisasi, dan kecepatan akses informasi. Oleh karena itu, f/jpbook berbasis Canva dan Heyzine
Flipbook ini menjadi alternatif tepat untuk menjawab kebutuhan gaya belajar mereka di era
digital. Sehingga dalam penelitian yang peneliti angkat ini menunjukkan bahwa inovasi media
pembelajaran berbasis Heyzine Flipbook tidak hanya sekadar mendigitalisasi konten, tetapi
mampu mengubah pengalaman belajar menjadi lebih menyenangkan, adaptif, dan sesuai
dengan zamannya. Media ini membuka peluang besar bagi pendidik PAI untuk menyajikan
materi keagamaan yang sebelumnya dianggap monoton menjadi lebih relevan dan

kontekstual dengan kehidupan peserta didik masa kini.
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Penerapan inovasi media pembelajaran PAI berbasis Heyzine Flipbook di SMP 1
Kudus

Peserta didik mampu mengikuti pembelajaran dengan lebih antusias dan fokus saat
menggunakan fjpbook. Selain itu, media ini mendorong keterlibatan mereka dalam membaca,
mengamati gambar, serta menjawab pertanyaan-pertanyaan yang diberikan peneliti sesuai
flipbook. Media ini membantu menghemat waktu dalam penjelasan materi karena konten telah
disajikan dengan sistematis. Temuan ini sejalan dengan penelitian (Fitriany et al., 2024) yang
menyatakan bahwa Heyzine flipbook memberikan pengalaman belajar visual yang mendalam

dan memungkinkan peserta didik untuk mengakses kembali materi secara fleksibel.

Selain itu, hasil penerapan ini memperkuat temuan (Yuliana et al., 2023) yang
menyebutkan bahwa media digital yang bersifat kolaboratif seperti f/jpbook ini sangat efektif
dalam membangun suasana pembelajaran yang dinamis dan menyenangkan. Bahkan, dalam
konteks pembelajaran PAI yang identik dengan materi teks dapat dikemas dengan gaya
belajar digital peserta didik masa kini. Kontribusi dari penelitian ini memperlihatkan bahwa
penerapan flipbook tidak hanya mendukung pencapaian tujuan pembelajaran, tetapi juga
mendukung perkembangan sikap dan keterampilan abad 21 seperti kemandirian belajar,
berpikir kritis, serta literasi digital. Pembelajaran PAI yang selama ini dianggap monoton dan
tekstual dapat diubah menjadi pengalaman belajar yang lebih menyenangkan dan bermakna

(Purnomo et al., 2024).

Flipbook yang dirancang dengan komponen-komponen pendukung seperti pemilihan
materi yang tepat, gambar, video, serta animasi yang relevan memiliki potensi besar dalam
memengaruhi proses belajar peserta didik (Purnomo et al., 2024). Penyajian yang menarik
dan interaktif memungkinkan peserta didik memahami materi Toleransi secara lebih

mendalam.

Elemen-elemen seperti gambar bagi-bagi takjil dari orang non-muslim, memberi
sedekah pada orang beragama lain, dan animasi yang disesuaikan dengan isi pembelajaran
terbukti mampu meningkatkan ketertarikan peserta didik terhadap materi. Sebagai contoh,
pada topik Toleransi, penggunaan media f/zpbook mampu meningkatkan kemampuan berpikir
kritis dan menghasilkan hasil belajar yang signifikan. Secara umum, ffipbook juga berkontribusi
pada peningkatan motivasi belajar peserta didik, karena fitur-fiturnya mendorong

keterlibatan aktif dan menciptakan suasana belajar yang lebih menyenangkan (Peneliti, 2025).
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Akan tetapi, dalam penelitian ini terdapat keterbatasan dalam penerapan
implementasi di lapangan seperti belum optimalnya pembiasaan peserta didik dalam
mengakses link digital secara mandiri, terutama bagi peserta didik yang memiliki keterbatasan
kuota internet (Peneliti, 2025). Selain itu, dalam konteks PAI terdapat kebutuhan akan
penguatan nilai-nilai spiritual yang idealnya juga diinternalisasikan secara berkelanjutan oleh
pendidik, bukan hanya melalui media digital. Oleh karena itu, penggunaan flipbook perlu
dikombinasikan dengan pendekatan yang tepat untuk menjaga keseimbangan antara aspek

kognitif dan afektif peserta didik.

KESIMPULAN

Penelitian ini menunjukkan bahwa inovasi media pembelajaran berbasis Heyzine
Flipbook efektif dalam meningkatkan pemahaman dan keterlibatan peserta didik pada
pembelajaran PAI, khususnya pada materi Menjadi Generasi Toleran Membangun Harmoni
Inter dan Antar Umat Beragama di kelas 8 SMP 1 Kudus, dengan ditunjukkan melalui
respons positif dan antusiasme tinggi dari peserta didik. F/ipbook yang dikembangkan melalui
Canva dan dikemas melalui Heyzine memberikan pengalaman belajar yang menarik dan mudah
diakses yang selaras dengan karakteristik peserta didik generasi Z. Studi ini berkontribusi
dalam memperluas penerapan media flipbook pada konteks pembelajaran PAI tingkat SMP
yang sebelumnya masih jarang dikaji, sekaligus mendorong integrasi nilai karakter toleransi
ke dalam pembelajaran digital. F/ipbook terbukti mampu memperkuat pemahaman peserta
didik terhadap nilai-nilai keberagaman melalui media yang interaktif dan adaptif. Namun
demikian, penelitian ini memiliki keterbatasan pada aspek kebiasaan peserta didik dalam
mengakses media digital secara mandiri serta ruang lingkup sampel yang hanya mencakup
satu kelas. Oleh karena itu, disarankan agar penelitian selanjutnya memperluas cakupan lokasi
dan waktu pelaksanaan, serta menguiji integrasi f/ipbook dengan platform digital lainnya guna

menciptakan pembelajaran yang lebih luas, berkelanjutan, dan berdampak jangka panjang,.
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