
A L - D Y A S      
Jurnal Inovasi dan Pengabdian kepada Masyarakat 

 Volume 4, Nomor 1, Februari 2025; 493-503 
https://ejournal.yasin-alsys.org/aldyas 

Jurnal Al-DYAS is licensed under a Creative Commons Attribution-NonCommercial-ShareAlike 4.0 International License 

p-ISSN : 2964-4992 
e-ISSN : 2964-4984 
 
Terindeks : Dimensions, Scilit, 
Lens, Crossref, Semantic, 
Garuda, Google, Base, etc. 

https://doi.org/10.58578/aldyas.v4i1.4573 

 
 

PENGGUNAAN VISUAL STUDIO UNTUK PEMBUATAN 

APLIKASI JUAL BELI ELEKTRONIK BERINTEGRASI MYSQL 

 

 

The Use of Visual Studio for Developing an Electronic Trading 

Application Integrated with MySQL 

 

 

 

Julio Anggara Putra1, Nandhana Ardhani2, Rizky Basatha3 

Universitas Negeri Surabaya 

julio.23101@mhs.unesa.ac.id; nandana.23113@mhs.unesa.ac.id 

 

 

 

 

Article Info: 

Submitted: Revised: Accepted: Published: 

Nov 30, 2024 Dec 15, 2024 Dec 27, 2024 Jan 4, 2025 

 

 
 

Abstract 
 

In the ever-growing digital era, buying and selling electronic goods has become 

important for the lives of ordinary people. This research aims to develop a sales 

application aimed at the buying and selling aspect of electronic goods which makes it 

easier for sellers to manage goods and sales and makes it easier for buyers to find and 

buy the desired electronic goods. This application was developed by considering 

important features such as user login, item list, item search, shopping cart, print 

purchase form. With the aim of increasing security and shopping comfort, this 

application is aimed at increasing sales and customer comfort in making purchasing 

transactions. It cannot be separated from competitors' challenges, data privacy security, 

and application performance improvements so that users are more comfortable in 

operating the application 

Keywords: Transactional Aplication; E-commerce; Electronics; Inventory 

management, Transaction Security.  
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Abstrak: Pada era digital yang terus berkembang, pelaksanaan jual beli barang elektronik menjadi hal 

yang penting bagi kehidupan masyarakat awam. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan 

aplikasi penjualan yang ditujukan pada aspek jual – beli barang elektronik yang memudahkan penjual 

untuk mengelola barang dan penjualan serta memudahkan pembeli dalam mencari dan membeli 

batang elektronik yang diinginkan. Aplikasi ini dikembangkan dengan mempertimbangkan fitur – 

fitur penting seperti login pengguna, list barang, pencarian barang, keranjang belanja, cetak form 

pembelian. Dengan tujuan meningkatkan keamanan dan kenyamanan belanja, aplikasi ini ditujukan 

untuk meningkatkan presentase penjualan dan kenyamanan pelanggan dalam melakukan transaksi 

pembelian. Tidak lepas juga dari tantangan kompetitor, keamanan privasi data, dan peningkatan 

kinerja aplikasi agar pengguna semakin nyaman dalam pengoprasian aplikasi 

Kata Kunci: Aplikasi penjualan, E-commerce, Elektronik, Manajemen Barang, Keamanan transaksi.  

 

 

PENDAHULUAN 

Dalam era digital yang semakin berkembang, gaya hidup manusia juga semakin berkaitan erat 

dengan teknologi, sehingga kebutuhan barang – barang elektronik juga semakin meningkat. 

Disisi lain konsumen cenderung melakukan jual – beli secara online karena kemudahan, 

kenyamanan, dan jauh lebih efisien. Banyak toko - toko elektronik yang memiliki barang 

barang berkualitas, akan tetapi sering terhalang oleh lokasi toko yang kurang mendukung. 

Sehingga, pelanggan sering kesulitan mengakses toko – toko tersebut yang mengakibatkan 

mencari barang elektronik semakin menyulitkan. 

Aplikasi penjualan toko elektronik ditujukan untuk membantu pelanggan dalam mengatasi 

permasalahan ini dengan memberikan pengalaman berbelanja yang lebih cepat dan mudah 

bagi pelanggan. Dengan menggunakan aplikasi ini, pengguna dapat menelusuri dan membeli 

berbagai macam barang elektronik dengan mudah. Selain itu, aplikasi ini juga menawarkan 

kemudahan menelusuri barang dengan menyediakan list barang yang tersedia dengan list 

barang beserta ID barang. Ada pula fitur “Print out” dari list barang tersebut apabila 

konsumen ingin menelusuri barang yang tersedia secara offline  

Disisi lain ada juga permasalahan seperti ancaman keamanan data, proses transaksi yang 

lambat dan tidak efisien sering menjadi permasalahan utama bagi konsumen. Akan tetapi 

konsumen cenderung menginginkan aplikasi yang aman, responsive, dan juga effisien dalam 

membantu mereka menelusuri barang maupun melakukan transaksi. Hal ini mengungkapkan 

bahwa penerapan keamanan serta responsifitas aplikasi merupakan hal penting dalam 

memenuhi kebutuhan konsumen  
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METODE 

1. Metode Pendekatan Penelitian  

- Kuantitatif: Mengumpulkan data numerik melalui forum survei dan analisis statistik untuk  

memahami kecenderungan konsumen 

- Kualitatif: Menggunakan wawancara mendalam atau diskusi kelompok untuk mendapatkan 

insight tentang kebutuhan dan keinginan pengguna.  

2. Metode Pengumpulan Data  

- Forum Survei Online: Dengan menggunakan forum kuesioner untuk mengumpulkan 

pendapat pengguna tentang fitur  

yang diinginkan.  

- Wawancara: Dengan bertanya langsung kepada pemilik toko elektronik maupun bertanya 

kepada konsumen.  

- Observasi: Mengamati interaksi konsumen yang menggunakan aplikasi serupa  

 

Gambar 1. Metode Waterfall 
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Gambar 2. Flowchart penggunaan aplikasi 
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HASIL 

1. Deskripsi Aplikasi 

Aplikasi Electic.Dev adalah aplikasi berbasis Visual Basic yang dirancang untuk 

mempermudah pembelian barang barang elektronik dari toko toko yang terdaftar 

dalam aplikasi. Pengguna dapat melihat katalog produk, mendapatkan notifikasi 

promo yang tersedia, dan melakukan pembayaran 

2. Fitur Aplikasi 

a. Login 

Fitur login hanya bisa di akses oleh pengguna, dengan begitu dapat terjamin 

keamanannya. 

 

b. Menu Utama 

Menu utama digunakan untuk menampilkan dan mengakses semua fitur yang 

tersedia di halaman tersebut. Menu ini dapat diakses jika sudah melalui login 
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c. List barang 

Fitur menampilkan barang digunakan untuk melihat ketersediaan barang yang tesedia 

di toko untuk mendapatkan detail pemesanan 

 

d. Fitur Print Out 

Apabila barang yang di inginkan sudah dimasukkan keranjang, maka akan muncul 

dalam tabel dibawah 
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• Jika button “Print” di tekan maka akan muncul laporan seperti ini 

 

• Dan dapat disimpan dalam bentuk pdf dalam perangkat 

e. Keranjang 

Fitur ini berfungsi untuk mencatat barang yang akan dibeli oleh pengguna 
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f. Promo 

Fitur ini meringkas promo yang tersedia dalam waktu terbatas 

 

g. Riwayat transaksi 

Fitur ini berfungsi untuk menyimpan history pembelian yang dilakukan oleh pengguna 

 

 

PEMBAHASAN 

1. Tujuan Pengembangan Aplikasi 

Tujuan utama dari pengembangan fitur dari aplikasi transaksi barang elektronik adalah 

memberikan platform aplikasi yang mudah, aman, dan cepat bagi user. 

Aplikasi ini dikembangkan untuk: 

- Mempermudah transaksi pembelian 
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- Menyediakan informasi detail yang berkaitan dengan produk 

- Memudahkan pengguna dalam melakukan transaksi 

- Menawarkan metode pembayaran yang banyak dan fleksibel 

2. Fitur Utama Aplikasi: 

Aplikasi penjualan barang elektronik dilengkapi dengan fitur – fitur: 

- Produk Katalog: Memudahkan pengguna dalam mencari produk yang diinginkan 

- Keranjang: Mempermudah pengguna untuk melakukan pembelian berbagai macam 

barang secara langsung 

- Riwayat Pembelian: memberikan data terperinci kepada pengguna tentang transaksi 

yang pernah dilakukan 

- Print Out: memberikan pengguna akses untuk melakukan print dari transakasi 

maupun barang yang tersedia 

3. Manfaat Aplikasi 

- Memudahkan pengguna dalam melakukan transaksi barang – barang elektronik 

- Memperluas jangkauan pasar bagi penjual 

- Observasi data untuk memahami pasar 

4. Tantangan dalam perancangan aplikasi 

Perancangan aplikasi juga tidak luput dari tantangan – tantangan yang perlu diatasi: 

- Persaingan dari aplikasi serupa: Hal ini mendorong perancangan aplikasi ini agar lebih 

unik dari pesaing lainnya 

- Efisiensi sumber daya: Faktor ini merupakan hal yang perlu diperhatikan agar 

pengguna dapat mengoprasikan aplikasi dengan lancar dan tidak memberatkan 

perangkat pengguna 

- Keamanan Privasi: Keamanan tentu saja merupakan factor penting dalam 

perancangan aplikasi agar data pengguna aman dan tidak dapat diambil oleh pihak 

lain. 

Faktor – Faktor diatas membuktikan bahwa pengembangan aplikasi penjualan barang 

elektronik merupakan tahap strategis dalam memahami konsumen yang mulai 

beradaptasi dan cenderung melakukan transaksi secara digital. Dengan pengembangan 

fitur yang tepat serta pemahaman pasar yang sesuai, aplikasi ini berpotensi menjadi 

platform yang efektif untuk meningkatkan kegiatan transaksi baik bagi pelanggan 

maupun penjual. Dengan memanfaatkan teknologi yang mudah dipahami, aplikasi ini 

dapat bersaing dengan kompetitornya 
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1. Teknologi Yang Diintegrasikan 

Aplikasi ini dirancang menggunakan: 

- MySQL sebagai database utama 

- Visual Basic Studio sebagai sarana pemrograman 

2. Struktur Basis Data 

 

a. Tabel data_pengguna: Digunakan untuk menyimpan detail profil pengguna 

b. Tabel Elektronik: Berguna untuk menyetor data barang yang tersedia untuk jual 

beli 

c. Tabel Keranjang: Untuk mengimplementasikan fitur keranjang 

d. Tabel Riwayat Pembelian: Untuk menyimpan detail pembelian yang pernah 

dilakukan oleh pengguna 

e. Tabel User: Untuk menyimpan detail login pengguna seperti username dan 

password 

 

KESIMPULAN 

Aplikasi penjualan barang elektronik merupakan solusi efisien dan inovatif untuk 

mempermudah kegiatan transakasi. Dilengkapi dengan berbagai macam fitur penting seperti 

riwayat transaksi, print out, dan notifikasi promo. Aplikasi ini didesain untuk mengatasi 

berbagai macam kendala jual – beli serta membantu pengguna agar transaksi dapat dilakukan 

dengan lancar. 

Aplikasi ini unggul dalam kemudahan pengoprasiannya, sistem antarmuka yang simple dan 

menarik membuat aplikasi ini dapat digunakan bagi seluruh kalangan tanpa melalui 

penjelasan teknis yang memakan waktu. Aplikasi ini juga dirancang dengan 

mempertimbangkan keamanan sebagai faktor utama, sehingga diimplementasikanlah fitur 

login dan profile yang membantu pengguna untuk menjaga data pribadi. 

Dengan menggunakan aplikasi ini, Electics.Dev akan memberikan layanan yang cepat, akurat, 

dan efisien kepada pelanggan, serta meningkatkan jangkauan pasar bagi penjual barang 
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elektronik. Aplikasi ini merupakan implementasi strategis yang memastikan agar penjualan 

barang elektronik tetap berkembang secara kompetitif dalam era digital 
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